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*No caso de alunos com AdaptacGes Curriculares Significativas, os dominios poderdo néo ser contemplados na sua totalidade e a ponderacdo devera ser priorizada em funcéo das caracteristicas

de cada um.

(TEMAS ORGANIZADORES)

DOMINIOS* e PONDERACAO

MEIOS DE RECOLHA DE
INFORMACAO

Cidadania Digital
15%

Demonstrar:

patriménio comum,

* Responsabilidade: cumprimento das regras estabelecidas e respeito pelo

APRENDIZAGENS ESPECIFICAS/OBJETIVOS GERAIS/CONTEUDOS DESCRITORES DO PERFIL
GLOBALIZANTES**; CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES DOS ALUNOS/ACPA
O aluno deve ficar capaz de:
Adotar uma atitude critica e responsavel no uso de tecnologias, ambientes e servigos Conhecedor/ sabedor/ culto/
digitais: informado
- Ter consciéncia do impacto das Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo na sociedade (A, B, G,1,1J)
e no dia-a-dia;
- Conhecer e adotar regras de ergonomia subjacentes ao uso de computadores e/ou Criativo
outros dispositivos eletrdnicos; (A, C,D,J)
- Compreender a necessidade de praticas seguras na utilizagdo de dispositivos digitais,
nomeadamente no que se refere aos conceitos de privado/publico; Critico/Analitico

(A,B,C,D,G)

Indagador/ Investigador

Formulagdo de questdes

Registos de observagdo direta
Grelhas de autoavaliagao
Atividades orientadas
Utilizagdo de aplicagdes

Utilizagdo de equipamentos

* RelagOes interpessoais: cooperagao e entreajuda, espirito de tolerancia e respeito (C,D,FH,1)
pelo outro. Gamificagio
Respeitador da diferenga/ do
Utilizar metodologia de pesquisa e investigagdo: outro
Investigar e Pesquisar - Formular questdes simples que per'mita!n. orien.ta.r g recolha de dados ou informa't;c“)es; (A, B, E, F, H)
15% - Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como ferramentas de apoio ao . . .

processo de investigacdo e pesquisa; Sistematizador/ organizador

- Realizar pesquisas orientadas; (A, B,C1,1J)

- Validar a informagao recolhida.

Mobilizar as estratégias e ferramentas de comunicagdo e colaboragao:

- Identificar diferentes meios e aplicagdes (sincronos ou assincronos) que permitam

comunicar e colaborar com os colegas;
Colaborar e Comunicar - Utilizar diferentes meios e aplicagGes que permitam comunicar por texto, dudio, video,
15% etc.;

- Apresentar e partilhar produtos desenvolvidos, utilizando meios e aplicagbes que
permitam comunicar e colaborar com os colegas;

- Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos, utilizando meios digitais de
comunicagao e colaboragao.
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Criar e Inovar

criativos:

Utilizar as TIC para gerar ideias;

Explorar ideias, desenvolve o pensamento computacional e produz artefactos digitais
- Conhecer algumas potencialidades de diferentes aplicagGes digitais (plataforma e-
learning, ferramentas web 2.0, processador de texto, apresentagdes multimédia, folha

de calculo e introdugdo a programagao);

Utilizar e transforma informacgdo digital sendo capaz de criar novos artefactos;

0,
55% - Resolver problemas matematicos simples, com apoio em ferramentas digitais;

- Resolver desafios simples através da programacao (Scratch);

- Demonstrar:
* Empenho: atengdo, interesse participagdo nas aulas e realizar tarefas propostas em

tempo util,
* Autonomia: ter iniciativa e capacidade de concretizagdo.
ESCALA
DOMINIOS e
PONDERAQAO MB BOM SUFICIENTE INSUFICIENTE

DESCRITORES DE NIVEIS DE DESEMPENHO DAS APRENDIZAGENS ESPECIFICAS

Cidadania Digital
15%

Adota sempre ou quase sempre uma
atitude critica e responsavel no uso
de tecnologias, ambientes e servigos
digitais.

Adota frequentemente uma atitude

critica e responsdvel no uso de
tecnologias, ambientes e servicos
digitais.

Adota por vezes uma atitude critica e
responsavel no uso de tecnologias,
ambientes e servigos digitais.

Ainda ndo adota uma atitude critica e
responsavel no uso de tecnologias,
ambientes e servigos digitais.

Investigar e Pesquisar
15%

Utiliza sempre ou
metodologia de
investigagao.

quase sempre
pesquisa e

Utiliza frequentemente metodologia de
pesquisa e investigagao.

Utiliza por vezes metodologia de
pesquisa e investigacao.

Ainda ndo utiliza metodologia de pesquisa
e investigagdo.

Colaborar e Comunicar
15%

Mobiliza sempre ou quase sempre
estratégias e ferramentas de
comunicagdo e colaboragdo.

Mobiliza frequentemente estratégias e
ferramentas de comunicagdo e
colaboragdo.

Mobiliza por vezes ferramentas de
comunicagdo e colaboragdo.

Ainda n3do mobiliza
ferramentas  de
colaboragdo.

estratégias e
comunicagao e

Criar e Inovar
55%

Explora sempre ou quase sempre
ideias, desenvolve o pensamento
computacional e produz artefactos
digitais criativos.

Explora frequentemente
desenvolve o
computacional

digitais criativos.

ideias,
pensamento
e produz artefactos

Explora por vezes ideias, desenvolve
o pensamento computacional e
produz artefactos digitais criativos.

Ainda ndo explora ideias, desenvolve o
pensamento computacional e produz
artefactos digitais criativos.

Nota: Os conteldos dos dominios “Cidadania Digital”, “Investigar e Pesquisar”, “Comunicar e colaborar”, ndo deverao ser abordados de forma isolada. Sempre que possivel, devem ser
integrados em atividades e projetos desenvolvidos no ambito dos conteldos trabalhados no dominio “Criar e inovar”.
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